
REGULAMIN KONKURSU „50 ukończeń ścieżki e-elearningowej AI Fluency”  

(dalej “Konkurs”) 

 

1. Organizatorem Konkursu jest Fundacja Rozwoju Społeczeństwa Informacyjnego z 

siedzibą pod adresem: ul. Kopernika 17, 00-359 Warszawa, wpisana do rejestru 

stowarzyszeń, innych organizacji społecznych i zawodowych, fundacji i samodzielnych 
publicznych zakładów opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sądowego prowadzonego 
przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy, XII Wydział Gospodarczy Krajowego 
Rejestru Sądowego, pod numerem KRS: 0000303048, posiadającą numer identyfikacji 
podatkowej NIP: 525-242-41-91. 

2. realizuje Program Nowe Technologie Lokalnie – Sektor 3.0. Fundacja Rozwoju 

Społeczeństwa Informacyjnego prowadzi Program Nowe Technologie Lokalnie – Sektor 

3.0. 

3. Niniejszy dokument określa warunki i zasady udziału w Konkursie (dalej “Regulamin”).  
4. Konkurs adresowany jest do zarejestrowanych Użytkowników platformy 

https://elearning.sektor3-0.pl/ (dalej Platforma).  

5. Celem Konkursu jest zachęcenie do ukończenia całego cyklu bezpłatnych kursów w 
ramach ścieżki „Wprowadzenie do AI z Microsoft”, na którą składa się 7 (sł. siedem) 
mini-kursów i 1 (sł.  jeden) kurs obejmujący przesłanie krótkiej pracy zaliczeniowej.  

6. W Konkursie mogą uczestniczyć wyłącznie osoby fizyczne, pełnoletnie, posiadające 
pełną zdolność do czynności prawnych, mające miejsce zamieszkania na terytorium 
Rzeczypospolitej Polskiej, spełniające wymagania wynikające z Regulaminu. 

7. Udział w Konkursie nie wymaga odrębnego zgłoszenia Organizatorowi. Warunkiem 

udziału w konkursie jest rozpoczęcie dowolnego kursu e-learningowego w ramach 

ścieżki „Wprowadzenie do AI z Microsoft” automatycznie bierze w nim udział.  
8. Warunki udziału w Konkursie: 

a. posiadanie indywidualnego, zweryfikowanego konta na Platformie, 

b. ukończenie wszystkich 7 (sł. siedmiu) mini-kursów w ramach ścieżki 
„Wprowadzenie do AI z Microsoft”: 

i. „Copilot – wprowadzenie do korzystania z AI od Microsoft”, 
ii. „Microsoft Copilot – zwiększ swoją produktywność na co dzień”, 

iii. „Inkluzywna sztuczna inteligencja – rola AI we wspieraniu dostępności”, 
iv. „Odpowiedzialna sztuczna inteligencja – założenia i praktyki”; 
v. „Podstawy inżynierii promptów – klucz do efektywnej współpracy z AI”, 

vi. „Podstawy sztucznej inteligencji – wprowadzenie i historia”, 

vii. „Podstawy generatywnej sztucznej inteligencji – od sieci neuronowych 

do kreatywności”, 

c. przesłanie zadania zaliczeniowego w ramach kursu „AI Fluency – biegłość w 
sztucznej inteligencji”, który zostanie automatycznie ujawniony na Platformie i 

udostępniony Użytkownikowi po ukończeniu wszystkich modułów 

wymienionych w pkt. 7 ppkt b niniejszego paragrafu. 

9. Kryteria, którymi będzie kierował się Organizator to: ukończenie kursów przez 

Użytkownika Platformy, wynikające z danych statystycznych i czasowych dostępnych 
w panelu zarządzania Platformą. 
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10. Organizator wybierze 50 Laureatów Konkursu – 50 (sł. pięćdziesiąt) pierwszych osób, 

które spełnią warunki określone w pkt. 8. 

11. Rozstrzygnięcie Konkursu będzie następowało na bieżąco wraz z osiąganiem przez 
kolejnych Użytkowników wymaganych Regulaminem warunków określonych w pkt. 8. 

12. Organizator skontaktuje się z każdym Laureatem Konkursu za pośrednictwem adresu e-

mail, którym Laureat posługuje się jako Użytkownik Platformy. Na podany adres e-mail 

Organizator prześle Laureatowi formularz umożliwiający przekazanie Organizatorowi 
danych adresowych do przesłania kurierem przyznanej nagrody. Organizator nie ponosi 

odpowiedzialności za niepodanie danych adresowych, podanie niewłaściwych lub 
błędnych danych adresowych do wysyłki nagrody przez Laureata, które to działania 

mogą skutkować niedostarczeniem nagrody Laureatowi. 
13. Laureat Konkursu, po otrzymaniu informacji ze strony Organizatora o fakcie 

wyróżnienia w Konkursie, ma prawo do rezygnacji z otrzymania nagrody i niepodawania 

danych adresowych. 

14. Nagrodami w konkursie są gadżety programu Sektor 3.0 lub publikacje książkowe. 
15. Pracownicy i współpracownicy Organizatora, członkowie rodzin tych osób oraz osoby 

pozostające z nimi we wspólnym pożyciu nie mogą brać udziału w Konkursie, pomimo 

posiadania kont na Platformie. 

16. Konkurs trwa od 30 czerwca 2026 roku do momentu wyłonienia ostatniego z 50 
Laureatów Konkursu. 

17. Wszelkie pytania dotyczące Konkursu należy zgłaszać na adres email: kontakt@sektor3-

0.pl. 

18. Użytkownicy Platformy biorący udział w Konkursie mogą zgłaszać reklamacje w 

związku ze swoim udziałem w Konkursie do 31.12.2026 r. Reklamacje należy zgłaszać 
na adres email: kontakt@sektor3-0.pl. 

19. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się przepisy Kodeksu 
cywilnego. 
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