REGULAMIN KONKURSU ,,50 ukonczen $ciezki e-elearningowej Al Fluency”
(dalej “Konkurs”)

1. Organizatorem Konkursu jest Fundacja Rozwoju Spoleczenstwa Informacyjnego z
siedzibg pod adresem: ul. Kopernika 17, 00-359 Warszawa, wpisana do rejestru
stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji i samodzielnych
publicznych zaktadow opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000303048, posiadajaca numer identyfikacji
podatkowej NIP: 525-242-41-91.

2. realizuje Program Nowe Technologie Lokalnie — Sektor 3.0. Fundacja Rozwoju
Spoteczenstwa Informacyjnego prowadzi Program Nowe Technologie Lokalnie — Sektor
3.0.

3. Niniejszy dokument okresla warunki i zasady udziatu w Konkursie (dalej “Regulamin”).

4. Konkurs adresowany jest do zarejestrowanych Uzytkownikow platformy
https://elearning.sektor3-0.pl/ (dalej Platforma).

5. Celem Konkursu jest zachg¢cenie do ukonczenia catego cyklu bezptatnych kursow w
ramach $ciezki ,,Wprowadzenie do Al z Microsoft”, na ktorg sktada si¢ 7 (sl. siedem)
mini-kursow 1 1 (sl. jeden) kurs obejmujacy przestanie krotkiej pracy zaliczeniowe;.

6. W Konkursie moga uczestniczy¢ wylacznie osoby fizyczne, petnoletnie, posiadajace
petna zdolno$¢ do czynnosci prawnych, majace miejsce zamieszkania na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, spetniajace wymagania wynikajace z Regulaminu.

7. Udziat w Konkursie nie wymaga odrgbnego zgtoszenia Organizatorowi. Warunkiem
udziatu w konkursie jest rozpoczecie dowolnego kursu e-learningowego w ramach
$ciezki ,,Wprowadzenie do Al z Microsoft” automatycznie bierze w nim udziat.

8. Warunki udziatu w Konkursie:

a. posiadanie indywidualnego, zweryfikowanego konta na Platformie,

b. ukonczenie wszystkich 7 (st siedmiu) mini-kursow w ramach $ciezki
,»Wprowadzenie do Al z Microsoft”:

i. ..Copilot — wprowadzenie do korzystania z Al od Microsoft”,

il. ,.Microsoft Copilot — zwicksz swoja produktywno$¢ na co dzien”,
iii. ,Inkluzywna sztuczna inteligencja — rola Al we wspieraniu dostepnosci”,
iv. ,.Odpowiedzialna sztuczna inteligencja — zatozenia i praktyki’;

v. ,.Podstawy inzynierii promptoéw — klucz do efektywnej wspotpracy z AI”,
vi. ,.Podstawy sztucznej inteligencji — wprowadzenie i historia”,
vii. ,Podstawy generatywnej sztucznej inteligencji — od sieci neuronowych

do kreatywnosci”,

c. przestanie zadania zaliczeniowego w ramach kursu ,,Al Fluency — bieglo$¢ w
sztucznej inteligencji”, ktory zostanie automatycznie ujawniony na Platformie 1
udostepniony  Uzytkownikowi po ukonczeniu  wszystkich modulow
wymienionych w pkt. 7 ppkt b niniejszego paragrafu.

9. Kryteria, ktorymi bedzie kierowat si¢ Organizator to: ukoficzenie kursOw przez
Uzytkownika Platformy, wynikajace z danych statystycznych i1 czasowych dostepnych
w panelu zarzadzania Platforma.
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Organizator wybierze 50 Laureatéw Konkursu — 50 (sh. piecdziesiat) pierwszych osob,
ktore spelnig warunki okreslone w pkt. 8.

Rozstrzygniecie Konkursu bedzie nastgpowalo na biezaco wraz z osigganiem przez
kolejnych Uzytkownikow wymaganych Regulaminem warunkow okre§lonych w pkt. 8.
Organizator skontaktuje si¢ z kazdym Laureatem Konkursu za posrednictwem adresu e-
mail, ktorym Laureat postuguje si¢ jako Uzytkownik Platformy. Na podany adres e-mail
Organizator prze$le Laureatowi formularz umozliwiajacy przekazanie Organizatorowi
danych adresowych do przestania kurierem przyznanej nagrody. Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$ci za niepodanie danych adresowych, podanie niewlasciwych lub
btednych danych adresowych do wysytki nagrody przez Laureata, ktore to dzialania
mogg skutkowac¢ niedostarczeniem nagrody Laureatowi.

Laureat Konkursu, po otrzymaniu informacji ze strony Organizatora o fakcie
wyroznienia w Konkursie, ma prawo do rezygnacji z otrzymania nagrody i niepodawania
danych adresowych.

Nagrodami w konkursie sg gadzety programu Sektor 3.0 lub publikacje ksigzkowe.
Pracownicy 1 wspotpracownicy Organizatora, cztonkowie rodzin tych 0sob oraz osoby
pozostajace z nimi we wspolnym pozyciu nie mogg bra¢ udziatu w Konkursie, pomimo
posiadania kont na Platformie.

Konkurs trwa od 30 czerwca 2026 roku do momentu wytonienia ostatniego z 50
Laureatéw Konkursu.

Wszelkie pytania dotyczace Konkursu nalezy zgtasza¢ na adres email: kontakt(@sektor3-
0.pl.

Uzytkownicy Platformy bioracy udzial w Konkursie moga zgtasza¢ reklamacje w
zwigzku ze swoim udzialem w Konkursie do 31.12.2026 r. Reklamacje nalezy zglasza¢
na adres email: kontakt@sektor3-0.pl.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu
cywilnego.
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